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Knihovna pftipravila hru pro studenty

CrashFake, to je nazev hry pro studenty stfednich skol, ktera je zamérena na informacni a medialni
gramotnost. Jejim principem je najit v prostorach knihovny QR kéd s informacemi, jejichZ pravdivost
musi Ucastnici ovérit. ,Samotné hie predchazi zhruba hodinové Skoleni o tom jak a kde hledat
informace, co jsou to fake news, hoaxy, jak se spravné cituje pouzitd literatura i jak se hledd v naSem
knihovnim katalogu,” vysvétluje autorka projektu Eva Vodickova. Pak se studenti rozdéli do dvojic.
Kazda z nich dostane zadani, podle néhoz hleda dvé rGzné informace, které ovéfi ze tfi citovanych
zdrojl. K vyhledani odpovédi maji studenti k dispozici tablet, vyuzit mohou také mobilni telefon. Hra
je koncipovana pro skolni kolektivy do 30 student( a trva tfi hodiny. O ojedinély projekt, ktery
podpofila spolecnost T-Mobile, projevila zajem fada knihoven z celé republiky. Tridni kolektivy se
mohou hlasit prostfednictvim e-mailu vodickova@knihovnakv.cz.
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